
Réponse Impulsionnelle 
 

 Ce logiciel permet d’obtenir expérimentalement la réponse impulsionnelle d’un 
processus. Le signal d’entrée, fourni par le logiciel (sortie AO.0) est soit un bruit blanc soit 
une séquence binaire pseudo-aléatoire (SBPA). La corrélation entre la réponse du processus et 
le signal d’entrée permet d’obtenir la réponse impulsionnelle. 
 Ce logiciel est une variante du logiciel « Identification ». Il s’agit d’obtenir par 
corrélation la réponse impulsionnelle d’un processus ; le signal d’entrée, founi par le logiciel 
(sortie AO.0 de la carte d’acquisition), est soit un bruit blanc soit un signal binaire pseudo-
aléatoire (SBPA).  
 

-1- Schéma 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Seule la matrice M change suivant qu’on souhaite utiliser un bruit blanc ou un SBPA. 
 

-2- Génération de l’excitation 
 

2.1. Bruit blanc 
 
 Principe : la densité spectrale de puissance d’un bruit blanc est une constante 
indépendante de la fréquence. On définit donc le spectre du bruit, echantillonné avec une 
fréquence fH : k 0 kX X cste ; Arg[X ] aléatoire= = . Une FFT inverse permet d’obtenir le 



signal. La puissance de ce signal est : 
22 2

k 0x X N.X< > = =∑  et donc sa valeur efficace : 

eff 0X X . N= , où N est le nombre de points de la FFT. 

 
Exemple de bruit : valeur efficace 1 V, FH = 250 Hz et FE = 10 kHz 

0 0.05 0.1 0.15 0.2 0.25 0.3 0.35 0.4 0.45 0.5
-3

-2

-1

0

1

2

3

t (s)

v e 
o

u 
v s (

V
)

 

 
VE

VS

0.163 0.164 0.165 0.166 0.167 0.168 0.169 0.17 0.171 0.172 0.173
-3

-2

-1

0

1

2

3

t (s)

v e 
o

u 
v s (

V
)

 

 
VE

VS

 
2.2. SBPA 

 
 Un signal SBPA peut être obtenu à l’aide d’un registre à décalage à n étages 
commandé par une horloge de période TH et quelques ou exclusif. 
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Source : http://poujouly.net/Res_pedago/doc/fiche_prbg.pdf 
 


